
sequenza di istruzioni di movimento e di colorazione per ottenere l’immagine di un    

cuore.

 

 

Cubetto, un robot in legno, per apprendere in modo divertente le logiche e il linguaggio di una macchina. 

Cubetto è stato   programmato dai bambini nel percorrere uno specifico tragitto mediante dei semplici 

moduli che, inseriti nella tavoletta, hanno determinato il percorso che doveva effettuare il robot.  

 


